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1 Einleitung 

Besten Dank, dass Sie sich für jmuffin als Ihr Content 
Management System entschieden haben. 
 
Das Ihnen vorliegende Benutzerhandbuch hilft Ihnen, sich mit 
jmuffin vertraut zu machen. 
 
Es führt Sie Schritt für Schritt in die Bedienung von jmuffin ein und 
erklärt anhand von Beispielen die Funktionen von jmuffin. 
 
Das Benutzerhandbuch ist als Grundlage zum Arbeiten mit jmuffin 
gedacht. Da jmuffin ein Werkzeug ist, um individuelle 
Weblösungen zu realisieren, benötigen Sie auch noch eine 
Projektdokumentation, welche die individuellen Module Ihrer 
Lösung erklärt. 
Das Benutzerhandbuch geht auf alle Standardfunktionalitäten ein. 
 
Sind Sie ein Webentwickler und möchten mit jmuffin arbeiten, 
steht Ihnen ein Entwicklerhandbuch zur Verfügung. Sollten Sie 
dieses nicht erhalten haben, fordern Sie es bei Ihrem 
Integrationspartner an. 
 
 
Falls Sie Fragen haben, zögern Sie nicht uns zu kontaktieren: 
 
e-Mail: support@sinato.com 
 
oder wenden Sie sich an Ihren Integrationspartner. 
 
 
Das jmuffin Entwickler Team wünscht Ihnen viel Spass und Erfolg 
bei der Arbeit mit jmuffin! 
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2 Was ist jmuffin? 

jmuffin ist ein sogenanntes Web Content Management System. 
Was versteht man unter einem solchen? 
 
Allgemein ist unter einem Content Management System (CMS) 
eine Software zu verstehen, welche der Verwaltung von Daten 
unterschiedlicher Art dient. 
Verwaltung umfasst dabei neben der Erfassung, Wartung, 
Aufbereitung der Daten auch die Kontrolle über Zugriffs- und 
Verbreitungsmöglichkeiten. 
Wird diese Software eingesetzt um eine Internetpräsenz zu 
verwalten, spricht man speziell auch von einem sog. Web Content 
Management System (WCMS). 
 
Ein WCMS dient also primär dazu, die Informationen eines 
Webauftritt auf einfache Weise mit Inhalten (Content) zu füllen, 
diese anzupassen oder zu löschen. 
Dies kann in beschränktem Rahmen auch mit einem HTML-Editor 
erfolgen. Diese setzen jedoch meist auch gute Kenntnisse in 
HTML und anderen Technologien voraus. 
Dies bedeutet, dass Personen welche die Inhalte pflegen wollen 
sich diese Wissen aneignen müssen, was mit hohen Kosten oder 
Zeitaufwänden verbunden ist. 
Weiter besteht das Problem, das Inhalte und das Design in ein 
und derselben Datei gespeichert und bearbeitet werden. 
Dabei kann es dazu kommen, dass bei Fehlmanipulationen das 
gesamte Design zerstört wird und nur mühsam wieder hergestellt 
werden kann. 
Auch sind Anpassungen am Design nur schwer umsetzbar, da die 
Inhalte fix mit dem Design verknüpft sind. 
 
Grundlegendes Merkmal eines WCMS ist die Speicherung der 
(Inhalts-) Daten in einer Datenbank anstatt als HTML-Code in der 
Internet-Seite. 
 
Da sich nun der Redakteur nicht mehr um die Darstellung 
kümmern muss, vereinfacht dies die Bewirtschaftung der eigenen 
Website drastisch. So das jeder der mit einem Webbrowser 
umgehen kann, auch an der Aktualisierung der Inhalte mitwirken 
kann. 
 
Web Content Management Systeme wie z.B. jmuffin verfügen 
jedoch noch über weitaus mehr Funktionalitäten. Diese wollen wir 
Ihnen in diesem Benutzerhandbuch vermitteln. 
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3 Aufbau von jmuffin 

Damit Sie anschliessend besser verstehen können wie sich die 
Seiten in jmuffin aufbauen, wollen wir uns kurz anschauen wie 
eine Website innerhalb von jmuffin aufgebaut wird. 
 
Dabei sind einige Begriffe zu erklären: 
 
ü Website: 

Als Website wird die ganze Sammlung von Seiten bezeichnet, 
welche unter Ihrer Webadresse (www.domain.ch) erreichbar 
ist. 

ü Homepage: 
Als Homepage wird oft die Einstiegsseite, also die Seite 
welche nach der Eingabe Ihrer Webadresse als erstes 
erscheint, bezeichnet. 

ü Webseiten: 
Unter Webseiten versteht man ein Dokument, welches 
innerhalb Ihres Webbrowsers auf einmal angezeigt werden 
kann. 

ü Rahmen (Frameworks) 
Als Rahmen bzw. Framework wird innerhalb von jmuffin die 
Seitenvorlage genannt. Diese definiert WIE eine Seite grob 
aussieht. 

ü Flags: 
Ein Framework kann mehrere Flags enthalten. Diese können 
Sie sich wie Container vorstellen. Diese Container werden 
vom Webdesigner innerhalb des Frameworks platziert. 

ü Inhaltsmodule (Content Module) 
Inhaltsmodule können nun an den Flags angehängt werden. 
Dabei ist es möglich mehrere Inhaltsmodule an ein Flag zu 
hängen. 
Die Inhaltsmodule definieren wie sich ein konkreter Inhalt (z.B. 
Text mit Bild) darstellen soll. Innerhalb eines solchen 
Inhaltsmoduls können mehrere konkrete Inhalte erzeugt 
werden. 

ü Inhalte 
Dies sind die konkreten Texte, Bilder usw. welche Sie 
erfassen. 

ü Custom Module 
Mittels Custom Modulen können alle Funktionen realisiert 
werden, welche Ănormaleñ Inhaltsmodule nicht abbilden 
können. Meist generieren Custom Module Inhalte automatisch 
(z.B. die Navigation, Übersichten usw.). Es können aber auch 
spezielle Applikationen wie Gästebuch, Forum usw. abgebildet 
werden. 

http://www.domain.ch/
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Die nachfolgende Abbildung soll dies visualisieren, damit es 
verständlicher wird. 
 

 
Sie als Redakteur der Website werden eher weniger mit 
Frameworks und Flags zu tun haben. 
Diese werden meist vom Webdeveloper erstellt. 
Als Administrator des Systems oder Superuser, können Sie 
jedoch Content/Custom Module in die diversen Frameworks 
einfügen, damit die Redakteure diese beim Erfassen von Inhalten 
einsetzen können. 
Für Sie als Redakteur liegen meist schon die benötigten 
vorkonfigurierten Frameworks bereit. Diese können Sie beim 
erstellen neuer Seiten auswählen und anschliessend die Inhalte 
erfassen (siehe 5.1). 
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4 Mit jmuffin arbeiten 

Um mit jmuffin zu arbeiten benötigen Sie nur einen Webbrowser. 
Zur Zeit wird der Microsoft Internet Explorer ab der Version 5.5 
vollumfänglich unterstützt. Sie können auch mit einem Netscape 
7.0 und höher mit jmuffin arbeiten, müssen aber auf ein paar 
Funktionen verzichten. 
 
Damit Sie nun auf Ihrer Website arbeiten können, sollten Sie ein 
Browserfenster öffnen und die Adresse Ihrer Website eingeben. 
 
Tippen Sie dazu in der Adresszeile die sog. URL Ihrer Website ein 
(z.B. www.blumer.net) 
 

 
Sobald die Website erscheint können Sie innerhalb der Website 
surfen, indem Sie sich von Seite zu Seite durchklicken. 
 
 
 
Um nun Änderungen auf der Website vornehmen zu können, 
müssen Sie sich am System anmelden. 
 
Dies können Sie folgendermassen tun: 
 

ü stellen Sie sicher, dass der sog. Fokus auf der Seite ist. 
Klicken Sie irgendwo auf die Seite (stellen Sie sicher, dass Sie 
nicht einen Link erwischen!). 

ü Tippen Sie nun Ăsesamñ auf Ihrer Tastatur ein (der von Ihnen 
eingegebene Text erscheint nicht am Bildschirm!). Sofern die 
Buchstabenreihenfolge korrekt eingegeben wurde, erscheint 
nun der Anmeldebildschirm von jmuffin (Login-Screen). 
Ist dies nicht der Fall, so haben Sie sich mit grösster 
Wahrscheinlichkeit vertippt. Versuchen Sie es einfach noch 
einmal. 

4.1. Anmelden (Login) 

 

Adresszeile 
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Hinweis: Es kann sein, dass das ĂZauberwortñ verändert 
wurde. Wenden Sie sich in diesem Fall an Ihren 
Superuser oder Administrator. 

ü Nun können Sie sich mit Ihrem Benutzernamen und Passwort 
am System anmelden. 

Hinweis: Standardmässig ist in jmuffin ein Benutzer Ăjmuffinñ 
mit dem Passwort Ădeleteñ erfasst. Dieser sollte 
jedoch direkt nach der Installation gelöscht werden. 

ü Zusätzlich haben Sie hier die Möglichkeit die Sprache der 
Benutzeroberfläche zu wählen. 

ü Tippen Sie Ihren Benutzernamen und das Passwort in die 
dafür vorgesehenen Felder und bestätigen Sie die Eingabe mit 
dem Knopf ĂLoginñ. 

 

 
 
Nachdem Sie die Eingabe bestätigt haben, lädt sich Ihre Website 
neu und nun erscheint sie mit zusätzlichen Knöpfen. Diese wollen 
wir uns nun genauer anschauen. 
 
 

 
 
 
 
 
 
Wenn Sie sich in jmuffin eingewählt haben und sich im 
Ansichtsmodus ĂEditñ befinden (siehe Admin Context) so 
erscheinen bei allen Inhalten kleine Knöpfe (Buttons) mit welchen 
Sie Inhalte erstellen, bearbeiten und löschen können. 

4.2. Die Symbole 

 

  

Sprachwahl 
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Sie sehen oberhalb jedes Inhaltsmoduls den Namen des 
Inhaltsmoduls (Content Modul) und daneben das Symbol um 
einen neuen Inhalt zu erstellen. 
 
 
 
 
 
 
 
Klicken Sie auf das Symbol ĂNeuñ um einen neuen Inhalt des 
Inhaltsmoduls zu erstellen. Es öffnet sich einen Erfassungsmaske 
für das entsprechende Inhaltsmodul. 
 
Bei den Inhalten selber sehen Sie links oberhalb folgende Knöpfe: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hinweis: Es ist möglich, dass Sie nicht alle hier abgebildeten 
Buttons sehen. Dies kann mittels den Benutzerrechten 
eingeschränkt werden. 

 
Mittels diesen Knöpfen (Buttons) können Sie Inhalte verschieben 
(innerhalb des Content Moduls), bearbeiten und löschen. 
 

 

Inhalt löschen 

Inhalt bearbeiten 

Inhalt nach unten 
verschieben 

Inhalt nach oben 
verschieben 

 

Name des Content Moduls 
Neuer Inhalt hinzufügen 
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Der Admin Context ist die Schaltzentrale von jmuffin. Nachfolgend 
wollen wir uns diese einmal etwas genauer ansehen. 
 
Sobald Sie angemeldet sind, erscheint oben rechts 
(Standardeinstellung, diese kann auch angepasst werden) das 
jmuffin-Logo. 

Um die jmuffin ï Schaltzentrale zu öffnen klicken Sie einfach auf 
das Logo. 
 

 
Der Admin Context teilt sich in 3 Regionen auf: 
 
 
Zuoberst sehen Sie die Projektinformationen. Meist steht dort die 
Adresse der Website oder der Firmenname. Darunter befindet 
sich die Versionsnummer von jmuffin. 
 
Sofern jmuffin noch nicht registriert ist, sprich keine Serienummer 
eingegeben wurde, so erscheint hier der Hinweis darauf das es 
sich um eine Evaluationsversion handelt und ein roter 
Registrations - Knopf erscheint anstelle der Projektinformationen. 
Klicken Sie darauf um die jmuffin Lizenznummer einzutragen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.3. Admin Context 

4.3.1 Projekt- / Versions-Info 

 

Hier klicken 

 

Projekt und 
Versionsinfo 

Ansicht 

3 Register m. 
Einstellungen 
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jmuffin kennt drei verschiedene Ansichtsarten. Wie können die 
drei verschienenen Ansichten eingesetzt werden und wozu dienen 
sie genau? 

 
 
 
Wie oben schon erwähnt, werden in der Edit-Ansicht die 
Bearbeitungssymbole eingeblendet. Somit können Sie Inhalte 
erstellen, bearbeiten und löschen. Weiter sehen Sie auch in 
welchen Zuständen sich die Inhalte befinden. Mehr zu den 
verschiedenen Zuständen von Inhalten in Kapitel 6.6. 
 
Wenn Sie nun die Inhalte erfasst, bearbeitet oder gelöscht haben, 
möchten Sie sicher vor dem publizieren kontrollieren, wie sich die 
Änderungen dem Besucher präsentieren werden. Aus diesem 
Grund können Sie aus der Listbox die Preview-Ansicht 
auswählen. Ähnlich wie bei einer Druckvorschau, wie sie die 
gängigen Textverarbeitungssysteme kennen, können Sie sich mit 
der Preview-Ansicht ein Bild von Ihren Änderungen machen, 
bevor Sie diese publizieren. 
In dieser Ansicht können Sie auch ganz normal auf der Website 
surfen und so die komplette Website vor dem publizieren 
kontrollieren. 

4.3.2 Ansichten 

4.3.2.1 Edit 

4.3.2.2 Preview 
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Sie sind nicht mehr sicher, wie die Seite im Moment aussieht 
(ohne Ihre Änderungen)? Dazu haben Sie die Public-Ansicht. 
Wenn Sie in diese Umschalten, sehen Sie Ihre Website so, wie sie 
die Besucher zur Zeit vorfinden. 
 
 

 
Sie können sich die drei Ansichten auch wie Schichten vorstellen. 
Sie als Redaktor können zwischen diesen Schichten hin und her 
schalten. 
Der Besucher der Website sieht immer nur die Public-Schicht. 
 

4.3.2.3 Public 
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Je nach Benutzerrechten sehen Sie die drei verschiedenen 
Register ĂExploreñ, ĂConfigureñ und ĂDevelopñ. Sehen wir uns die 
drei etwas genauer an: 
 
Das Explore-Register informiert Sie über die Seiten und deren 
Hierarchie und stellt Ihnen Funktionen zur Seitenverwaltung zur 
Verfügung. 

 
Ihre Website wird in sogenannte Bereiche unterteil. Diese werden 
meist vom Webdeveloper angelegt. Jeder dieser Bereiche besitzt 
eine eigene Navigation. 
Sie können nun im Explorer die Seitenhierarchie des aktuellen 
Bereiches sehen. Dabei ist der oberste Eintrag immer der Name 
des aktuellen Bereiches (Root). 
 
Darunter sehen Sie die bestehenden Seiten und Unterseiten. 
Mittels der Knöpfe können Sie diese verschieben, bearbeiten und 
löschen. 
Rechts oben haben Sie einen Knopf mit dessen Hilfe Sie eine 
neue Seite erstellen können. Mehr dazu im Kapitel 5. 
 
Anhand des fett geschriebenen Seitennamens können Sie 
erkennen, auf welcher Seite Sie sich aktuell befinden. 
Um direkt auf eine andere Seite zu gelangen, können Sie einfach 
auf den Namen der Seite klicken. 
 
 
 
Das Configure - Register stellt diverse Aktionen und die 
Benutzerverwaltung zur Verfügung. 
 

 
Unter Aktionen befinden sich standardmässig zwei wichtige 
Funktionen ĂSeite publizierenñ und ĂCache leerenñ. 

4.3.3 Admin - Register 

4.3.3.1 Explore 

4.3.3.2 Configure 

 

 

Bereichsname 

Unterseiten anzeigen 

Neue Seite erstellen 

Akt. Seite löschen 

Akt. Seite bearbeiten 

Seite nach oben schieben 

 



Benutzerhandbuch jmuffin Version 1.06   

 

sinato GmbH  10.Oct.2007 
  Seite 14 von 41 

 

 
Seite publizieren 
Mit ĂSeite publizierenñ kºnnen Sie eine komplette Seite auf einmal 
publizieren. Dabei werden alle Inhalte, welche noch nicht publiziert 
wurden, auf einmal publiziert. Dies erspart Ihnen das einzelne 
publizieren aller Content Module. 
 
 
 
Cache leeren 
In jmuffin werden Inhalte beim publizieren standardmässig 
gecached, das heisst, es speichert die Inhalte in HTML-Dateien 
ab. Dies macht jmuffin aus dem Grund, dass die Inhalte ohne 
grosse Rechenleistung zu belegen, dem Benutzer zur Verfügung 
gestellt werden können. Ohne Cache, müssen die Inhalte zuerst 
mit den Vorlagen formatiert werden, da sich die Inhalte ohne 
Formatierung in der Datenbank befinden. Dies benötigt wesentlich 
mehr Rechenleistung und belastet so den Server wesentlich 
stärker. Aus diesem Grund wird der Caching-Mechanismus 
verwendet. 
In jmuffin kann pro Content Modul bestimmt werden, ob die Inhalte 
gecached werden sollen oder nicht. 
Mittels der Funktion ĂCache leerenñ werden nun alle vorgefertigten 
Inhalte gelöscht und automatisch beim ersten Aufruf wieder 
generiert. Dies kann dazu führen, dass beim ersten Aufrufen einer 
Seite die Anzeige etwas verzögert wird. 
 
Im Normalfall müssen sie dies nicht tun, da jmuffin selbständig 
beim publizieren die Inhalte neu cached. 
 
Benutzerverwaltung 
Die Benutzerverwaltung dient zur Erstellung von 
Benutzergruppen, Benutzern und deren Rechte. 
Eine genauere Beschreibung finden Sie unter in der 
Enwicklungsdokumentation. 
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Das Develop ï Register ist vor allem für Entwickler und 
Administratoren gedacht.  
Es ist möglich, dass Sie dieses Register gar nicht sehen oder nur 
Teile davon. Dies hängt mit den Benutzerrechten zusammen. 
Wenden Sie sich an den Administrator, wenn Sie darauf Zugriff 
benötigen. 
 
Das Develp-Register ist in ĂRahmenñ, ĂContent Moduleñ, ĂLookup 
Moduleñ, ĂCustom Moduleñ und ĂBibliothekenñ unterteilt. 
 
Rahmen (Frameworks) 
Hier finden Sie die Seitenvorlagen, welche Ihre Lösung 
verwendet. Diese werden Ihnen auch beim Erstellen einer neuen 
Seite angezeigt. Bitte konsultieren Sie die Projektdokumentation 
um die verschiedenen Frameworks kennen zulernen. 
Wie Sie ein neues Framework erstellen können, finden Sie in der 
Entwicklerdokumentation. 
 
Content Module 
Hier finden Sie alle Inhaltsmodule welche Ihnen zur Verfügung 
stehen. Sie sollten diese nicht verändern ohne mit der Entwicklung 
von Content Modulen vertraut zu sein. 
 
Lookup Module 
Unter Lookup Modulen versteht man Inhalte, welche einmal 
erfasst auf verschiedenen Seiten dargestellt werden können. 
Die Adresse, welche auf jeder Seite dargestellt wird, ist ein gutes 
Beispiel. Muss diese angepasst werden, ist es nicht nötig, auf 
jeder Seite die Änderung zu tätigen. 
In den meisten Fällen haben Sie mit den Lookup-Modulen keinen 
direkten Kontakt. Sie administrieren diese direkt über das jeweilige 
passende Content Modul. 
 
Custom Module 
Custom Module sind, wie schon erwähnt, spezielle Inhaltsmodule 
oder Zusatzfunktionen. Diese können meist wie ganz normale 
Inhaltsmodule angewendet werden. Oft erzeugen Custom Module 
Inhalte selbständig (z.B. Übersichten). 
 
Bibliotheken 
Bibliotheken sind Ablagestrukturen für Bilder, Dokumente usw. 
Diese können Ordner und Unterordner enthalten. 
Eine detailliertere Beschreibung finden Sie in der 
Entwicklungsdokumentation. 
 
 
 

4.3.3.3 Develop 
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5 Anlegen von Seiten 

Seiten sind in jmuffin ein zentrales Element. Damit Sie Inhalte 
erfassen können, müssen Sie zuerst eine Seite anlegen. 
 
Um eine Seite zu erstellen, stellen Sie sicher, dass Sie im Admin-
Context auf dem Register ĂExploreñ stehen. Wenn nicht, wªhlen 
Sie dieses aus. 
 

 
Klicken Sie nun auf den Knopf ĂNeue Seiteñ. Anschliessend sehen 
Sie folgendes Fenster: 
 

 
Angehängt an: 
Zuoberst in der Listbox können Sie auswählen WO das die neue 
Seite in der Hierarchie der Seiten angehängt werden soll. 
Titel: 
Im Feld ĂTitelñ können Sie der Seite einen Namen geben. Dieser 
wird in der Navigation ausgegeben. 
Beschreibung: 
Die Beschreibung wird meist nicht angezeigt, wird aber bei der 
Suche verwendet. Das heisst, sofern Sie auf Ihrer Seite das 
Custom Module ĂSucheñ einsetzen. 

5.1. Seite erstellen 

 

 

Neue Seite erstellen 

 

Position der neuen Seite 



Benutzerhandbuch jmuffin Version 1.06   

 

sinato GmbH  10.Oct.2007 
  Seite 17 von 41 

 

Rahmen: 
Hier wählen Sie den Rahmen (Framework) für die Seite aus. Wie 
oben beschrieben, bestimmt dieses den Aufbau, das Aussehen 
und die Inhalte, welche auf dieser Seite zur Verfügung stehen. 
 
Sofern dieses Framework Content Module besitzt, welche nicht 
fest, sondern zur Auswahl stehen, so erscheint ein Folgefenster. 

 
Hier können Sie die dafür vorgesehenen Content Module 
auswählen, sofern Sie diese auf dieser Seite benötigen. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

fest 

ausgewählt 

Nicht ausgewählt 
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Wenn Sie eine Seite bearbeiten möchten, sollten Sie zuerst auf 
diese Seite gehen. Dies können Sie entweder indem Sie ganz 
normal innerhalb Ihrer Website auf diese Seite navigieren oder Sie 
wählen die Seite in der Navigation auf dem Register ĂExploreñ 
aus, indem Sie auf den Namen der Seite klicken. Sollten Sie die 
Seite nicht sehen, weil es sich um eine Unterseite handelt, können 
Sie den Navigationsbaum mit einem Klick auf das Plus-Symbol 
ausklappen. 
 

 
Mit dem Minus-Symbol können Sie die Unterseiten wieder 
einklappen. 
Um nun die gewünschte Seite aufzurufen, klicken Sie direkt auf 
den Namen der Seite. 
Wird der Seitenname fett dargestellt, befinden Sie sich auf dieser 
Seite. 
Die Aktions-Knöpfe erscheinen immer nur für die Seite auf 
welcher Sie sich befinden. 
 

 
 
Maximal erschienen vier Aktions-Knöpfe: 
ü Seite nach oben verschieben (innerhalb der Ebene) 
ü Seite nach unten verschieben 
ü Seite bearbeiten 
ü Seite löschen 

 
Sollten einmal weniger Knöpfe erschienen, so ist es möglich, dass 
diese keinen Sinn machen (bei nur einer Seite in einer Ebene, 
erschienen keine Verschiebe-Knöpfe) oder Sie besitzen nicht die 
entsprechenden Rechte dafür. 
 
 
Klicken Sie nun auf das ĂBleistiftñ-Symbol um die Seite zu 
bearbeiten. 

5.2. Seite bearbeiten 

 

Anzeigen der 
Unterseiten 

 
Seite nach oben verschieben 

Seite nach unten verschieben 

Seite bearbeiten 

Seite löschen 
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Angehängt an 
Hier haben Sie die Möglichkeit, die Seite umzuhängen. Dazu 
wählen Sie in der Listbox einfach die Ebene aus, in welcher Sie 
die Seite anhängen wollen. 
 
Status 
Sie kºnnen eine Seite sogenannt Ăofflineñ nehmen, indem Sie sie 
auf Ănicht aktivñ schalten. Dies bewirk, dass alle Inhalte Ărotñ 
werden und somit die Seite nicht mehr angezeigt wird. 
 
Eine Seite wird automatisch wieder auf ĂAktivñ gesetzt, sobald Sie 
einen oder mehrere Inhalte publizieren. 
 
Sie erkennen den Status einer Seite sehr einfach an der Farbe in 
welcher sie im Register ĂExploreñ erscheint. 
Dabei sind folgende Stati möglich: 
 
ü Rot noch nie publiziert 
ü Grün publiziert 
ü Braun wurde schon einmal publiziert, jedoch verändert. 

Die Änderungen wurden noch nicht publiziert. 

Hinweis: Ob der Status ĂBraunñ existiert, kommt auf die 
Konfiguration an. Es ist auch möglich, dass nur 
rot/grün angezeigt werden. 

Titel / Beschreibung 
Hier können Sie auch im nachhinein den Titel und die Seiten-
Beschreibung anpassen. 
 
Rahmen 
Diese Gruppe erscheint nur, wenn dieses Framework Content 
Module zur Auswahl hat. 
Der Webdeveloper oder Administrator kann entscheiden, ob ein 
Framework mit Content Modulen zur Auswahl versehen wird oder 
nicht. Dies erweitert die Einsatzmöglichkeiten eines Frameworks. 
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Sie als Redaktor haben dadurch die Möglichkeit, Content Module 
nur dann anzuzeigen, wenn Sie diese auch wirklich benötigen. 
 
 
 
 
 
 
 
Ein Seiten kºnnen Sie direkt im Register ĂExploreñ lºschen. Daf¿r 
müssen Sie sich auf der Seite befinden, welche Sie löschen 
wollen. 
Um nun die Seite zu löschen klicken Sie einfach den Knopf mit 
dem ĂXñ an. 
 

 
Sobald Sie den Löschen-Knopf gedrückt haben, erscheint noch 
eine Sicherheitsabfrage. 
 

 
Sobald Sie mit ĂJañ bestªtigen, wird die Seite gelöscht. 
 
Achtung! 
Alle Inhalte die sich auf dieser Seite befinden, werden ebenfalls 
gelöscht! 
 
 
 
 
 
Seiten können unterschiedlich verschoben werden. 
Einerseits können Sie sehr einfach Seiten in der Reihenfolge der 
aktuellen Ebene verschieben, indem Sie auf die Pfeil-Knöpfe 
(oben/unten) klicken. 

 
Dies funktioniert aber nur innerhalb der gleichen 
Navigationsebene. 

5.3. Seite löschen 

5.4. Seite verschieben 

 

fest 

ausgewählt 

Nicht ausgewählt 

 

Seite löschen 

 

 
Seite nach oben verschieben Seite nach unten verschieben 
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Sobald Sie eine Seite in einen anderen Bereich oder eine andere 
Navigationsebene verschieben wollen, müssen Sie dies über 
ĂSeite bearbeitenñ tun. 
 
Dort kºnnen Sie ¿ber ĂAngehªngt anñ frei wªhlen wohin die Seite 
verschoben werden soll. 
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Eine Seite wird automatisch aktiviert, sobald Inhalte publiziert 
werden. 
Im Gegensatz kann eine Seite komplett deaktiviert werden, 
indem keine Inhalte mehr publiziert sind. Dies können Sie 
über den Status der Seite selber steuern. 
 
Um nun eine Seite zu deaktivieren, gehen Sie in ĂSeite 
bearbeitenñ und klicken auf ĂStatus/nicht aktivñ und bestªtigen mit 
Ăspeichernñ. 

 

 
Somit werden alle Inhalte auf Ărotñ geschaltet und die Seite ist 
nicht mehr sichtbar von aussen. 
Soll die Seite nun wieder aufgeschaltet werden, klicken Sie 
am besten im Register ĂConfigureñ auf ĂSeite publizierenñ. 

 
 
 
 
 
 

5.5. Seite aktivieren und 
deaktivieren 
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6 Anlegen von Inhalten 

Innerhalb von jmuffin gehören Inhalte immer zu einem Content 
Modul. Welche Content Module, resp. Inhalte nun auf einer Seite 
erfasst werden können, wird innerhalb des Frameworks definiert. 
Wie im Kapitel ĂAnlegen von Seitenñ beschrieben, kºnnen ggf. 
Content Module ein-/ausgeblendet werden, damit anschliessend 
Inhalte dazu erfasst werden können. 
 
In jmuffin können Inhalte direkt auf der Webseite erfasst werden. 
Dazu m¿ssen Sie sich in der Ansicht ĂEditñ befinden. 
 
 
Um einen neuen Inhalt zu erstellen klicken Sie auf der Höhe des 
Content Moduls auf das Symbol ĂNeuer Inhaltñ. 
 
 
 
 
 
Sobald Sie diesen Knopf gedrückt haben, erscheint die 
Erfassungsmaske des entsprechenden Content Modul. 
 

 
Die Erfassungsmaske des Content Moduls kann ganz 
unterschiedlich aufgebaut sein, je nach Inhalt und Einsatz. 
Die mºglichen Eingabefelder sind unter ĂInhaltsmoduleñ 
beschrieben. 
 
Füllen Sie die Eingabefelder aus und bestätigen Sie mit dem 
Knopf ĂSpeichernñ. Anschliessend sehen Sie den neu erfassten 
Inhalt auf Ihrer Webseite. 
 

6.1. Inhalte erstellen 

 
Neuer Inhalt hinzufügen 

 


